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Uczniowie Zespotu Szkolno- Przedszkolnego nr 2 korzystajg juz ze sprzetu zakupionego w
ramach rzgdowego programu ,Laboratoria przysztosci”.

Najmtodsi uczniowie klas 1-3 podczas zaje¢ pozalekcyjnych doskonalili trening koncentracji
uwagi, umiejetnosci analitycznego, logicznego myslenia a wszystko to podczas niesamowitej
zabawy, petnej robotyki z wykorzystaniem klockdw Lego Spike. Dodatkowo poznali tez
Scottiego- interaktywny system nauki programowania, ktoéry bedzie ich wdrazat w przysztosci
w umiejetnosci kodowania i programowania.

Uczniowie z klas 6 i 8 podczas zaje¢ pozalekcyjnych w tym miesigcu, poznali elementy
elektroniczne ptyty gtéwnej komputera. Mtodzi informatycy wykorzystali swojg wiedze w
montazu i demontazu. To byto bardzo ciekawe doswiadczenie :). Tu rdwniez na zajecia w
grupie starszych wkradt sie Scottie. W przysztosci nasi podopieczni wykorzystajg swoje
nowe umiejetnosci podczas zajec¢ informatycznych.

Podczas zaje¢ chemii, siodmoklasisci samodzielnie zbadali gestos¢ substancji, co sprawito im
nie lada przyjemnos¢.

WSszystkie te zajecia byty prowadzone w sposob ciekawy, angazujgcy ucznidw oraz sprzyjajacy
rozwijaniu zainteresowan i umiejetnosci praktycznych.

Doposazenie szkoty w nowy sprzet i pomoce dydaktyczne pozwoli na uatrakcyjnienie
dotychczasowego procesu zdobywania wiedzy oraz praktycznych umiejetnosci.

Laboratoria przysztosci to Program skierowany do szkdt podstawowych, a jego celem jest
budowanie kompetencji kreatywnych i technicznych wsrdd ucznidw.

Urszula Kuczyniska, Ewa Szyper, Elzbieta Kierklo

W paidzierniku najmtodsi z klas 1-3, podczas pozalekcyjnych zaje¢ specjalistycznych,
konstruowali proste budowle z LEGO Education SPIKE, rozwijali kreatywnos¢, tworzac
geometryczne konstrukcje Modelle in XXL i wykorzystywali pistolety do klejenia na goraco,
przygotowujgc prace plastyczno- techniczne ,,Dary jesieni”.

Na lekcjach informatyki uczniowie klas széstych rozwijali twércze myslenie, zdolnos¢
koncentracji, organizacji miejsca pracy i planowania, pracujac z zestawami konstrukcyjnymi
Skrikit oraz wykonali swoj pierwszy wydruk na drukarce 3D. Natomiast na lekcji biologii
foliogramy multimedialne umozliwity im poznanie zwierzat nalezgcych do ptazificéw.

Na lekcjach chemii dsmoklasisci budowali modele czgsteczek kwaséw tlenowych z kulkowych
modeli atomdw. Zbudowane modele utatwity zrozumienie procesy dysocjacji jonowej. Na
pozalekcyjnych zajeciach rozwijajgcych kreatywnosé z geografii stworzyli mape Azji na
drukarce 3D. Natomiast na lekcji biologii, omawiajgc mejoze, wykorzystali plansze na ten
temat. Integracje klasy i doskonalenie umiejetnosci pracy zespotowej, w czasie zajec z
preorientacji zawodowej, umozliwita realizacja projektu z wykorzystaniem zestawow klockow
Krypton i Spike.



Realizujgc temat ,Moje zainteresowania”, na zajeciach z wychowawcg, uczniowie klasy pigtej
pracowali z zestawami klockéw Skrikit, rozwijajac nie tylko umiejetnosci manualne, ale takze
myslenie i wyobraznie przestrzenna.

Matgorzata Wilczewska, Andrzej Wilczewski, Krystyna Szyper

Listopad to kolejny miesigc wykorzystywania pomocy z programu , Laboratoria przysztosci”

Klocki Lego Education SPIKE postuzyty do rozwijania logicznego i algorytmicznego myslenia
oraz uktadania wedtug podanej instrukcji prostych budowli podczas zajeé specjalistycznych z
uczniami z klas 1c, 2b i 4ei. Uczniowie klasy 8gi rowniez mieli przyjemnos¢ korzystania z
klockéw Lego Education SPIKE w trakcie zaje¢ z doradztwa zawodowego dotyczgcych
kreatywnego spojrzenia na przyszty zawadd.

Na lekcji informatyki klasa 4ei po raz pierwszy uzytkowata drukarke 3D, natomiast klasy 6ei i
8ei montowaty, uruchamiaty i konfigurowaty robota SkriBot. Podczas lekcji chemii uczniowie
klas 8b, 8c, 8d, 8gi z wykorzystaniem kulkowych modeli atoméw poznawali wzory i nazwy
soli.

Lekcja techniki w klasie 5 dotyczgca konserwacji ubran i urzgdzen AGD zostata urozmaicona
planszami edukacyjnymi. Zestawy klockéw Skrikit postuzyty integracji zespotu klasowego na
zajeciach z wychowawca. Jak zaprojektowac graniastostup prosty o podanym polu
powierzchni? — uczniowie klasy 8, ktérzy podczas zajec rozwijajgcych kreatywnosc¢ z
matematyki uzywali zestawu klockdw Soma — Cubes udzielg odpowiedzi na to pytanie bez
problemu.

Podczas zaje¢ rozwijajgcych kreatywnos¢ z fizyki uczniowie klasy 8d poznali mozliwosci
scribota. Multimedialne foliogramy pozwolity uczniom klas 6b, 6¢, 6d, 6ei zapoznac sie z
budowag i znaczeniem pierscienic, natomiast plansza - dziedziczenie ptci, kariotyp cztowieka
uprzyjemnita przyswajanie wiedzy dotyczacej dziedziczenia ptci i cech z nig zwigzanych
uczniom klas 8as, 8c, 8d, 8ei, 8f podczas lekcji biologii. Zajecia rozwijajgce kreatywnosc¢ z
biologii, na ktérych uczniowie klasy 6d uczyli sie charakterystyki bezkregowcow, a konkretnie
pierscienic zostaty wzbogacone multimedialnymi ilustracjami przedmiotowymi.

Izabela Bogdanowicz, Beata Czerwiriska, Agata Danifowicz

Kreatywny grudzien z programem , Laboratoria przysztosci”

Kolejny miesigc rozwijalismy zainteresowania uczniéw i uczyliémy kreatywnosci,
wykorzystujgc pomoce zakupione w ramach programu , Laboratoria przysztosci”.

KI. 1E rozwijata umiejetnos¢ wspdtdziatania w grupie oraz umiejetno$é wzajemnego
komunikowania sie, wykorzystujac klocki LEGO Education BricQ Motion Essential, za$
uczniowie kl. 2B na zajeciach specjalistycznych wykorzystali klocki LEGO Education SPIKE do
treningu koncentracji uwagi. Kleje na gorgco postuzyty zas uczniom kl. 3B do wykonania
przepieknych stroikéw bozonarodzeniowych.

Na lekcji informatyki uczniowie kl. 5A wykonali swoj pierwszy wydruk na drukarce 3D, za$
uczniowie kl. 6B budowali i programowali roboty SkriBot. Lekcje biologii w klasach szdstych



zostaty wzbogacone multimedialnymi foliogramami, dzieki ktérym uczniowie mogli poznaé
charakterystyczne cechy stawonogdéw, natomiast zestaw do badan zanieczyszczenia
powietrza zostat wykorzystany przez uczniéw kl. 6B na zajeciach kota ekologicznego.

Klasy 6sme na lekcjach chemii korzystaty z kulkowych modeli atoméw do modelowania
reakcji kwasow z zasadami, dzieki czemu tatwiej byto im zrozumie¢ reakcje zobojetniania. Na
zajeciach rozwijajgcych kreatywnos$é z matematyki uczniowie kl. 8As wykorzystali zestaw
klockéw Soma — Cubes i zestaw Wielkich bryt szkolnych do poszukiwania zaleznosci miedzy
polem powierzchni

a objetoscig prostopadtosciandw, zas uczniowie kl. 8D szukali zaleznosci miedzy robotyka

i matematyka, wykorzystujgc zestawy klocow Krypton i Spike. Zajecia z doradztwa
zawodowego

w kl. 8Gi daty tez mozliwos¢ wykorzystania klockdw LEGO Education SPIKE oraz BricQ

do zrozumienia znaczenia uczenia sie przez cate zycie.

Grudzien uptynat nam wiec kreatywnie i ciekawie.

Katarzyna Dzieniszewska, Agnieszka Gorska, Agnieszka Ziemiriska

Styczniowe zajecia w ramach Laboratorium Przysztosci

Za nami kolejny miesigc nauki i pracy z nowym sprzetem nabytym w ramach programu
“Laboratoria Przysztosci”. W styczniu nasi podopieczni mieli mozliwos¢ przeéwiczenia
tabliczki mnozenia z Abaco. Okazato sie, ze tabliczka mnozenia wcale nie jest trudna :).
WSspodlna zabawa potgczona z rywalizacjg sprawita, iz uczniowie bardzo chetnie powtdrzyli
tabliczke mnozenia. Mtodsi uczniowie mieli tez w tym miesigcu mozliwos$¢ pracy z waga
szalkowg. Tu rowniez nauka odbyta sie poprzez zabawe. Wazenie pidrnikdw, przyborow
szkolnych sprawito im ogromng przyjemnosc¢. Oczywiscie nie zabrakto tez zajec z Lego Spike,
ktore pomogty w usprawnianiu motoryki matej. Zajecia takie bardzo podobajg sie uczniom i
pozwalajg na rozwijanie ich kreatywnosci i pewnosci siebie. Podczas zaje¢ chemii, starsi
uczniowie mogli wzigé udziat w lekcji pt. Reakcje stragceniowe. Zajecia te polegaty na
modelowaniu molekularnym reakcji soli z kwasami, zasadami i innymi solami. Dzieki tym
sprzetom nasi mtodzi chemicy mogli przeprowadzi¢ bardzo ciekawe eksperymenty
chemiczne. Klasy 6sme w tym miesigcu dalej kontynuowaty swojg przygode ze Skribotami,
ale rozpoczety réwniez prace z trudniejszymi zagadnieniami z robotyki. Uczniowie ci zapoznali
sie juz z aplikacjg Photona i w najblizszym czasie nastgpi jego uruchomienie. Trzymamy za
Was kciuki! Na zajeciach kreatywnych z geografii uczniowie stworzyli mape Swiata. Zas na
zajeciach z biologii wykorzystano w tym miesigcu zestawy do badania zanieczyszczen
powietrza oraz multimedialne foliogramy przyblizajgce uczniom cechy stawonogdéw. Miesigc
styczen, byt miesigcem ciezkiej pracy, ale réwniez wspaniatej zabawy.

Ewa Szyper, Urszula Kuczynska ,Elzbieta Kierklo

W lutym klasa 8 d sktadata roboty SKRIBOT, ktére nastepnie programowali dzieki aplikacji
mobilnej zainstalowanej na swoich telefonach. Na pierwszych zajeciach uczniowie uczyli sie
obstugiwania robotdéw, pdzniej dzieki aplikacji mobilnej bedg mogli tworzy¢ programy
przedstawione za pomocg schematéw blokowych.



Podczas zajec informatyki kl. 6 ei miata okazje testowac robota Photon. Nauka przez zabawe
jest najlepsza i najbardziej przyswajalng jej forma. Robot Photon wprowadza dzieci w swiat
technologii, rozwija ich kreatywno$é, zdolnosci logicznego myslenia oraz uczy
programowania.

Klasy 8 na lekcji chemii budowali kulkowe modele atomodw. Przestrzenne modele wptywaja
na wyobraznie ucznidw, a tym samym ufatwiajg rozumienie i zapamietywanie
prezentowanego na lekcji materiatu.

Krystyna Szyper , Andrzej Wilczewski, Matgorzata Wilczewska

Marzec - Zadaniem programu Laboratoria przysztosci jest budowanie kompetenc;ji
kreatywnych i technicznych ws$réd ucznidw, a takze rozwijanie kompetencji przysztosci z tzw.
kierunkéw STEAM (nauka, technologia, inzynieria, sztuka oraz matematyka). W ramach tego
programu uczniowie klasy 8As wykonali eksperyment matematyczny ,Juice box geometry”.
Celem eksperymentu byto stworzenia modelu matematycznego pudetka po soku. Uczniowie
zastosowali w praktyce pojecia objetos¢ i pole powierzchni prostopadtoscianu. Szacowali, w
ktdrym kartonie moze zmiescic¢ sie najwiecej soku. Sprawdzali, ktory karton po soku zostat
wyprodukowany z najmniejszej ilosci opakowania. Ciekawych spostrzezen na temat obnizania
kosztow opakowania dostarczyto uczniom obliczanie stosunku pola powierzchni do objetosci
kartonow. Efekty swoich pomiardw i obliczen zebrali w formie prezentacji, ktorg przedstawili
na lekgcji:)

Izabela Bogdanowicz , Beata Czerwinska , Agata Danitowicz

Kwiecien z programem ,,Laboratoria przysztosci”

Minat kolejny miesigc naszych aktywnosci ze sprzetem zakupionym w ramach projektu
,Laboratoria przysztosci”.

Uczniowie klas mtodszych podczas lekcji z edukacji wczesnoszkolnej oraz zajeé korekcyjno —
kompensacyjnych wykorzystali klocki LEGO Education BricQ Motion Essential do treningu
koncentracji uwagi oraz do ¢wiczen usprawniajgcych funkcje przestrzenne. Pistolety z klejami
na gorgco postuzyty zas uczniom kl. 3B do wykonywania Osterstrauss, czyli wielkanocnych
dekoracji.

Uczniowie kl. 4Ei na lekcji informatyki tworzyli ciekawe konstrukcje z klockéw Skrikit, zas
uczniowie kl. 6D na technice wykorzystali stacje lutowniczg z gorgcym powietrzem YATO do
tgczenia metali metodg lutowania. Lekcje biologii w klasach szdstych i zajecia rozwijajace
kreatywnos¢ z biologii dla ucznidw kl. 6D zostaty ponownie wzbogacone o multimedialne
ilustracje przedmiotowe pozwalajgce lepiej zrozumieé budowe ryb i ptazéw.

Klasy é6sme na lekcjach chemii po raz kolejny mogty wykorzysta¢ kulkowe modele atoméw do
zrozumienia zagadnien zwigzanych z szeregiem homologicznym alkoholi, zas na lekcjach
edukacji dla bezpieczenstwa wykorzystac apteczke w celu przypomnienia i utrwalenia
wiadomosci z pierwszej pomocy. Ponadto uczniowie kl. 8A na lekcji matematyki korzystali z
zestawu plansz dydaktycznych

w celu utrwalenia wiadomosci o graniastostupach i ostrostupach, zas uczniowie kl. 8D na



zajeciach rozwijajgcych kreatywnos¢ z matematyki projektowali i drukowali na drukarce 3D
modele prostopadtosciandw, graniastostupdéw i ostrostupdw. Uczniowie kl. 8D korzystali
réwniez z drukarki 3D na zajeciach rozwijajgcych kreatywno$é z fizyki do stworzenia modelu
Uktadu Stonecznego.

Katarzyna Dzieniszewska, Agnieszka Gorska, Agnieszka Ziemiriska

Maj obfitowat w ciekawe zajecia zaréwno lekcyjne, jak i pozalekcyjne. Wszystko to dzieki
urzgdzeniom, narzedziom i materiatom zakupionym w ramach programu Laboratoria
Przysztosci. Klasy mtodsze w trakcie zaje¢ korekcyjno — kompensacyjnych rozwijaty swoja
wyobraznie przestrzenng oraz usprawniaty motoryke matg dzieki wykorzystaniu
konstrukcyjnych klocow LEGO Education BricQ. Podczas zaje¢ wyréwnawczych uczniowie po
raz pierwszy spotkali sie z Photonem. Wspdtpracujac w matych grupach, rozwijali
umiejetnos¢ analitycznego myslenia. Dowiedzieli sie, tez jak dziata robot Photon i poznali
jego mozliwosci . Dzieki temu zajecia te w niesamowity sposéb pokazaty sposdb kodowania i
programowania, pobudzity wyobraznie, kreatywnosé, logiczne myslenie oraz ciekawos¢ i
umiejetnos¢ pracy zespotowe]. Podczas lekcji informatyki 5¢ poznata internetowg baze
gotowych modeli 3D. Ponadto wykorzystata gotowy model do projektowania 3D. Natomiast
klasa 6d dowiedziata sie jak pracuje drukarka 3D. Klasy sme, wykorzystaty kulkowe modele
atoméw po to, aby na lekcji chemii dowiedzieé sie na czym polegata reakcja estryfikacji, czyli
reakcji chemicznej, w wyniku ktérej powstajg estry.

Elzbieta Kierklo, Ewa Szyper, Urszula Kuczyrska

Czerwiec, to kolejny miesigc, w ktorym stosowaliSmy nowoczesne technologie w edukacji
dzieki sprzetowi zakupionemu w ramach projektu ,Laboratoria Przysztosci”.

Uczniowie klas I-1ll, w ramach zaje¢ korekcyjno-kompensacyjnych, ¢wiczyli koncentracje
uwagi, doskonalili spostrzeganie wzrokowe i konstruowali proste budowle wg. podanego
schematu z wykorzystaniem LEGO Education BricQ Motion Essential. Na zajeciach edukacji
wczesnoszkolnej powtarzali tabliczke mnozenia z Abaco, wykonywali ¢wiczenia usprawniajgce
funkcje przestrzenne, tworzyli plakaty dotyczgce ulubionego zwierzecia z pomocg gorgcego
kleju oraz bawili sie z LEGO Education BricQ Motion Essential rozwijajgc wyobraznie
przestrzenna.

Klasy 6sme w oparciu o Program Tutorial Tinkercad wydrukowaty breloczek do kluczy na
drukarce 3D, natomiast na lekcjach chemii uczniowie zbudowali czgsteczke aminokwasu,
wykorzystujgc modele kulkowe atomow.

Konstrukcje z klockéw Skrikit tworzyta, na lekcjach informatyki, klasa czwarta.

Zastosowanie zakupionego sprzetu oraz nowoczesnych technologii w naszej szkole jest coraz
bardziej popularne, a innowacyjne narzedzia inspirujg i motywujg uczniéw do nauki oraz
rozwijajg ich kreatywnos¢ i umiejetnosci techniczne.

Krystyna Szyper, Andrzej Wilczewski, Matgorzata Wilczewska



